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Image Scurce: https:/fereattransitionstories.org/patterns-of-change/the-metaphor-of-metamorphosis/
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Decline and fall
The cost* and speed of computation
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H Investor interest in generative Al soared in 2022

Funding
$2,654M
Surge due to
$1B round to Deals
OpenAl 105 110

$1,296M

$1,548M
42
23
$199M S271M
S71M
2017 2018 2019 2020 2021 2022

Source: CB Insights B2 CBINSIGHTS

E Where is all the money going in generative Al?

Distribution of generative Al funding, 2021 - 2022
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3d rendering di un bruco su un prato italiano
all'alba

foto di una farfalla su un prato scattata con
obiettivo Nikon AF-S DX 18-200mm f/3.5-5.6G
ED VR I
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La tecnologia impatta sempre il nostro processo di

apprendimento e di formazione

Print -pedia* Wiki -pedia

Diffusione Accessibilita

*Toudeia («paideiar): contesto di formazione e trasmissione del sapere

Gener -pedia

Mediazione



La Al impatta sui nostri processi di creazione
del valore

Processo:
®
gl  Interrotto
Max Frisch  Ribaltato
Homo faber
axt nad Kommentar ’ ‘
Suhrkamp BasisBibliothek . ‘ I CI I co

L'uomo come artefice, capace di
creare, costruire, trasformare
I'ambiente e la realta in cui vive,
adattandoli ai suoi bisogni




L'impatto sui nostri processi di esperienza e
crescita

INTERROTTO

Analyst Manager

Specialist @ Expert
Junior ' Senior




L'impatto sui nostri processi di produzione

RIBALTATO

Progettazione
Soluzione

Controlio

PRE-PRODUZIONE POST-PRODUZIONE
@ Linguaggio




L'impatto sui nostri processi di relazione

CICLICO
HUMAN AUGMENTED
FEEDBACK FEED BACK
Competenze Valor.e
Categorie Valutazione




L'impatto sulle categorie di prodotti

WE’RE PRODUCING MORE
STUFF THAN EVER BEFORE

In 2020, human-made materials exceeded the mass of all living things for
the first time. There is now twice as much plastic on the planet as animals,
and more concrete, bricks and asphalt than trees and shrubs.
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L'impatto sui processi d’'innovazione

BLOCCHI
ALL'INNOVAZIONE

Status Quo
analisi delle
informazioni

Status Quo
dell’esecuzione

PROCESSO D'INNOVAZIONE

« Analisi dei
problemi
Analisi minacce

e Analisi
opportunita

e Costruzione di
scenari

+ Gestione della
quantita di dati

+ Capacitadi
elaborare ipotesi

Definizione delle
alternative

Riduzione bias
valutazione
Supporto alle
decisioni di
portafoglio

« Capacita ditesting e
simulazione



L'impatto sul processo d’'innovazione

Algoritmi Algoritmi

predittivi prescrittivi
Eliminazione Supporto alla - Capacita di
BI:AS. cognitivi capacita di sperimentazione
Eliminazione scoprire nuove - Capacita di
Iimiti r.a?colt.a idee ed ideazione
e anc.lh.SI dati opportunita - Capacita di
Analisi Supporto alla analisi dei
multivariata generazione di problemi
da d.lfferentl nuove idee - Capacita di
fonti individuare

nuove soluzioni
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